Pasiswerte Jnitiative Ausweichon 28 &« AM Waunden
3 Ausweichen 1 |+3 [ LE AU AT, PA, FK, GE, INI -2, GS-1]
AT Sampk +4 [ Ausweichen Il |+3 [ 1 1 1-6 Bein oo
reflexe Ausweichen 11| +3 ] 1;; 1;; 7-8 Bauch oo
2 Flink/Behabig |+1 -1
PA Kam;zf +2 O Akrobatik 12 |+1 OO0 1/4 1/4 9-14 Arm ad
FK gespiir Akrobatik 15 |+1 O TV T 15-18 Brust oo
Klingentinzer|+ W6 [] Akrobatik 18 [+1 O ue ue 19-20 Kopf oo
Akrobatik 21 _[+1 [ gerade-links ag
INI + W6 - BE |= +PA-Basis - BE |= ungerade-rechts | (][]
Nabkampfwaffe Tup/e5< AK[T2] TR/XKK |[INI] WM [ AT |2A|7T2 Bruchfakior
O auemerKSamkeic O sinden O Fite O improvisierse Wareen 1 Kingenwand O Pk:Fanrzevgelenken 1 TUPMiEPPeiterei
O ausean O Bindsampe O Formation O Wampeimwasser [ Wriegsreiterei:reiten 1 SChildspaiter O umreisen
OI BeFPEiUNOSSChIag C1 Deensiver Kampestii C1 gegenhaiten I Kampegespir OI KP: FahrZeuge lenken O sehnenzienen O UNEePWASSEPkampe
O Beidhéndiger kampe1 1 DOPPEIANGPiRR O gezielter Stich 1 Kamperepiexe O meiSteriches entwagenen 1 Spieagespann O Waeee zerorechen
O seidhéindider kampe2 1 entuaenen O Habschwert I Kingensturm O meisterparade O StuPmangriee O windmihie
O serictener schitze 1 Festnagen O Hammerschiag 1 Kingentdnzer O niederwersen O Tod VoN Links O Wwuentschiag
O BetiUbUNGSSChIAg m] m] O O Peiterkampe: reiten O T0desstop [m]
Tornkampfwalfe Typ/eBS T2 Shifernungen TR/Cntfernung | TK|2Z Ceschesse
O Berittener Schitze O ms: Biasronr O ms: wuremesser O ss: DiSkUS O sennemaden: arMbPUSt | -8 winzig - 2 sohe grof
O eisennagel I ms:Bogen O ms: wurespeere O ss:schieuder  CI sennefiiaden: Bogen +6 sohe klein +2 halbe Deckung
O geschiitzmeister O ms: biskus O seharpschiitze: armbrustn I ss:wurepeile  CJ Schnenzienen +4 Rlein -4 Dreivierteldeckung
O imprOviSierte Wapeen O ms: Sehievder O sS: BIasronr O ss:wuremesser O +2 mittel - 4 unbeweglich
O meisterschitze: armprust 1 MS: WUPRbRIIE O ss:Bogen O ss:wurespeere O +0 gk -2 sillstehond
Name Tup NI (WM |DRA|  Bruchfakier
O Linkhand (P31 O Schildkampe 108:2)/ 01 2(p8+2) O parierwareen1/ 2
D D D X
Waffenles | T2/XK |INJAT|RA|T2(A) | 5 gmingsn 0 wroruzas
Raufen 10/3 +0 [ Oiadigtorenstil  C1 mereenario
Riryen 0/3 0 O] Hammerpaust —~ CJ Unauer schuie
O auspendemn O Fusreger O Kammep O Schmectersehiag O sprung
O Beinarbeit O gerade O KNaupsChiag O SChUtZioe TRicks O Sprungtritt
O BisS O oriee O Kmie O Schuwanzeeger O mitt
O Block O Haien O KOPeStoR O sehwanzsehiag O Verstackte Kinge
O DoPpeischiag I Handkance O Kreuzblock O sehuinger O wure
O eisenarm O Honer Tritt O Niederringen O SchuwitZkaseen O wirgegriee
Rlstung R |(BS Waffenmeister
Waffe: Waffe:
Medifikationen: Madifikationen:
gumme
Piistgewdhnung 7t 0203
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